Maly archeolog Bl
2+

POMUCKY: plastové lopatky, umélohmotné hracka o velikosti asi 15cm (daji se
vyuzit ,,miminkovské“ piskaci hracky z umélé hmoty).

Hrat si na archeologa nebo hledade pokladi se da dobfe v Cerstvé
napadaném, sypkém snéhu. Snéhu potfebujeme alespon patnacticenti-
metrovou vrstvu, dobfe se daji také vyuzit jesté nezmrzlé odhrnuté hro-
mady na okrajich chodniku. Do vrstvy snéhu zahrabeme hracku a fekne-
me ditéti, Ze ji budeme hledat. Ve snéhu potom hrabeme lopatkami
nebo klaciky tak dlouho, dokud se ndm nepodafi hracku objevit.

Sko¢ na slunicko EOIRd

2+

POMUCKY: kiidy, kousek rovného chodniku nebo asfaltu.

Na asfalt nebo rovny chodnik nakreslime obycejnymi kiidami obrazky —
pro malé déti napf. slunicko, kyticku, kocicku, strom, jabli¢cko (pro starsi
déti jsou vhodné geometrické tvary, jejichZ znalost si takto mohou snadno
cvicit). Kazdy symbol nakreslime vicekrat. Nakonec budeme mit pred se-
bou pokreslenou plochu, na které je tfeba pét jablicek, dvé slunicka, tfi
kocicky atd. Vzdalenost mezi obrazky je asi ptl metru. Hra je velmi jedno-
ducha a déti ji maji v oblibé. Rodi¢ zavola: ,Sko¢ na sluni¢ko!“ a dité najde
slunicko a postavi se na néj. Takto stfidame tvary, dokud dité hra bavi.

POZNAMKA: Hra se dd obménit pobidnutim ,,Sko¢ na kazdé slunicko!”
Dité pak postupné sldpne na tri slunicka.
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é
2,5+

Tato hra se hraje snaz, kdyz jdou spolu na prochdzku nebo kratsi vylet
bud’ oba rodice a dité, nebo tfeba nékolik maminek s détmi. Vybereme
doma pexeso, u kterého ndm nebude vadit, kdyz se pripadné néjaky
obrazek ztrati. Oblibena jsou pexesa se zobrazenymi zvifaty nebo po-
hadkovymi postavickami z vecernickd. Jeden z rodicl jde vpredu (staci
jen 20m pred ostatnimi) a nendpadné odhazuje jednotlivé obrazky
z pexesa na cestu, aby byly dobfe viditelné. Déti je potom cestou sbiraji.

Prochazka s hledanim pexesa &

Co ma stejnou barvu

jako papir? D

2,5+
POMUCKY: tvrdy barevny papir (barva Zluta, zelena,
modré nebo éervend), razitko s uzavérem (razitko, které
k tisknuti nepotiebuje podlozku s barvou), tvrda
podlozka (tieba leporelo), aby se v terénu dalo dobie
razitkovat.

Tato hra, kterou lze dobie hrat na prochazce,
pomaha pfi trénovani barev. Ditéti dame do
ruky tvrdy papir. Jeho ukolem je hledat, co
vSechno venku ma stejnou barvu jako pa-
pir. Barvu papiru volime z barev, které uz
dité zna. Neni dobré volit pfili§ neobvyk-
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Ié barvy, protoze by dité pti hledani nemélo pocit Gspéchu a hra by ho za
chvili prestala bavit. Na prochdzce si spolu s ditétem vSimame véci kolem
sebe, za kazdou nalezenou véc ve stejné barvé, jako je papir, da dité na
papir razitko. Doma si prohlédneme, kolik razitek jsme spole¢né ziskali.
P¥i pfisti prochazce miZeme zvolit jinou barvu papiru a hledat znovu.

Shirani lesnich pokladi OIS
2,5+

POMUCKY: maly kosicek s jednim uchem nebo mala igelitova taska.

Les nebo vétsi park je pro malé dité tajuplnym mistem plnym zajima-
vych véci, které stoji za to zkoumat. PFi této kratochvili zkusime nadSeni
ditéte pro zkoumadni vyuZit. Domluvime se s nim, Ze budeme do koSicku
nebo igelitové tasky sbirat vSechno, co ho v lese zaujme. Dospéli se urci-
té budou divit, co vSechno je v lese zajimavé a stoji za blizsi prozkouma-
ni. Kaminky, kra, listy, kvétiny... Doma si z pfinesenych poklad( udéla-
me vystavu, tfeba na plechu nebo velkém papiru. Hrdy sbératel rad
predstavi své poklady i tatinkovi nebo teté.

Tip Na balkoné nebo u domu mizeme s ditétem zaloZit shirku lesnich
pokladi. Staci nékolik krabic, do kterych si dité pravidelné muze prirod-
niny nalezené pfi prochdzkach ukladat. Po néjakém case je spolu s dité-
tem muizZeme vsechny rozloZit a usporadat ,vystavu“ tfeba pro babicku
nebo dédecka.
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